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L’introduzione dei personal Computer IBM nel 1981 con gli schermi a cristalli liquidi, il sistema operativo MS-DOS a righe di comando, sembra un mondo lontanissimo; da allora i computer hanno avuto un’evoluzione rapidissima grazie anche all’introduzione del Sistema Operativo (detto S.O.).

Windows che già dalle sue prime versioni degli anni Novanta ha diffuso un Sistema ad interfaccia grafica tramite la quale l’utente comunica con la macchina attraverso il mouse, la tastiera, servendosi di una serie di oggetti grafici come icone, finestre e menù a tendina. Questo metodo efficace e semplice nello stesso tempo ha permesso l’approccio ai computer da parte di un’utenza sempre maggiore. E lo sforzo di Microsoft in questi anni è stato quello di migliorare, semplificare, rendere graficamente sempre più gradevole l’interfaccia di Windows passando dalla versione del 1995 a quella del 1998, del 2000 fino al più recente Windows XP (le due lettere XP equivalgono a experience, cioè esperienza).

Introduzione

Spesso nel mondo del lavoro più utenti hanno bisogno di condividere risorse, accedere ad archivi aziendali, usare gli stessi strumenti, come ad esempio una stampante; il lavoro esige perciò un sistema per far comunicare un’insieme di computer all’interno di un gruppo di lavoro: questo sistema nell’informatica viene detto rete di computer.

I computer collegati in rete possono interagire fra di loro, comunicare ad esempio con Internet o la posta elettronica.

La posta elettronica, comunemente chiamata E-Mail (cioè: electronic mail) è sicuramente lo strumento più noto ed utilizzato per la trasmissione telematica di dati grazie alla sua facilità di utilizzo, alla sua rapidità, alla possibilità di inviare documenti ed immagini da un utente ad un altro attraverso una rete aziendale o via Internet. E’ diventata così familiare che ormai non manca nei biglietti da visita l’indirizzo E-Mail accanto al nome, cognome e numero di telefono.

Internet è la “rete delle reti”, una enorme rete di computer diffusa su tutto il pianeta come una grande ragnatela (www, l’acronimo di World Wide Web, significa appunto grande ragnatela mondiale) dove i singoli utenti comunicano tra loro condividendo un protocollo comune di comunicazione.

Non esiste azienda di una certa importanza che oggi non abbia il proprio sito web, una semplice vetrina o un servizio di commercio elettronico, consultabile attraverso un browser web come ad esempio Internet Explorer, un programma fornito da Microsoft attraverso il sistema operativo Windows.

Di giorno in giorno cresce vertiginosamente il numero di utenti che utilizzano i computer per lavoro, per studio, per comunicare o semplicemente per svago.

Un giovane che scrive un curriculum al computer con un programma di elaborazione di testi come ad esempio Word, lo invia attraverso la posta elettronica ad un’azienda di cui conosce l’E-Mail perché lo ha visto su Internet consultando magari le offerte di lavoro di uno dei moltissimi siti che offrono questo servizio, è diventata oggi una utile consuetudine.

Cos’è un computer
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Un computer è una macchina utilizzata per memorizzare ed elaborare una grande quantità di dati ed informazioni capaci di aumentare la produttività in qualsiasi lavoro.

La parte fisica del computer, quello che noi possiamo vedere e toccare come la tastiera o il mouse è detta hardware; la capacità della macchina di rielaborare informazioni è detta software.

La sigla PC che tutti conosciamo è l’acronimo di Personal Computer.

Hardware e Software

La componente fisica principale di un PC, quella che permette a tutto il sistema di elaborare i dati è la CPU o Unità di Elaborazione Centrale dove sono posizionati il processore, la memoria, le unità disco.

Cos’è il software

Per software si intende quell’insieme di istruzioni che permettono al computer di eseguire delle operazioni o lavorare con alcuni programmi specifici, si può definire la mente del computer. Lo stesso sistema operativo è un software: senza questo programma il computer non potrebbe funzionare, esso definisce le regole di funzionamento del computer, gestisce la sequenza degli eventi ed è il mezzo attraverso cui l’utente può comunicare con l’hardware (ad esempio: Windows di Microsoft o Linux).

Gli altri programmi che compiono funzioni specifiche come i programmi gestionali, di videoscrittura, di grafica, sono detti applicativi (ad esempio il pacchetto Office di Microsoft o i programmi professionali di grafica come Adobe Photoshop).

I software in genere sono memorizzati su CD-Rom, vengono letti dal supporto specifico e poi trasferiti sul disco rigido e richiamati da quest’ultimo ogni volta che vengono utilizzati.
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